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MAKTABGACHA YOSHDAGI BOLALARDA KREATIVLIKNI
RIVOJLANTIRISHDA O‘YIN FAOLIYATINING O‘RNI

Urazaliyeva Kamola Mirali qizi

Annotatsiya: Ushbu magolada maktabgacha ta’lim yo‘nalishidagi talabalarning
pedagogik faoliyatda kreativligini rivojlantirish masalalari ilmiy asosda tahlil gilinadi.
Kreativ kompetentlikning nazariy asoslari, uning tarkibiy gismlari hamda maktabgacha
ta’lim jarayonida qo‘llanish imkoniyatlari ochib berilgan. Tadqiqot davomida tajriba-
sinov ishlari tashkil etilib, kreativlikni rivojlantirishga xizmat giluvchi maxsus o‘yin
va mashglar tizimi ishlab chiqildi. Natijalar shuni ko‘rsatadiki, mazkur metodik
yondashuv talabalar pedagogik faoliyatida ijodiy yondashuvni kuchaytiradi, mustaqil
fikrlash, noodatiy muammolarni yechish hamda innovatsion g‘oyalarni ilgari surish
ko‘nikmalarini rivojlantiradi. Maqola natijalari maktabgacha ta’lim muassasalari
amaliyotida qo‘llash uchun amaliy ahamiyatga ega.

Kalit so‘zlar: maktabgacha ta’lim, kreativlik, kreativ kompetentlik, pedagogik
faoliyat, ijodkorlik, o‘yin metodlari, innovatsion yondashuv, mustaqil fikrlash, talaba,
tarbiyachi.

Abstract: This article scientifically analyzes the issues of developing creativity among
preschool education students in their pedagogical activities. The theoretical
foundations of creative competence, its structural components, and its practical
application in preschool education are revealed. During the study, experimental work
was carried out, and a system of special games and exercises aimed at developing
creativity was designed. The findings show that this methodological approach
strengthens students’ creative approach to pedagogical activity, enhances independent
thinking, problem-solving in non-standard situations, and fosters the ability to generate
innovative ideas. The results of the study have practical significance for the application
in preschool education institutions.

Keywords: preschool education, creativity, creative competence, pedagogical activity,
innovation, play-based methods, independent thinking, student, teacher.

AHHOTauMsA: B [aHHOW cTaTbe Hay4YHO aHAIM3UPYIOTCA BOMPOCHI PA3BUTHS
Kp€aTUBHOCTH Yy CTYACHTOB HallPaBJICHUA OJOIIKOJbHOTO 06p8,30BaHI/I$I B HUX
[IEIarOTUYECKON JEATEIbHOCTH. PacCKpBITBI TEOPETUYECKUE OCHOBBI KPEaTUBHOU
KOMIICTCHTHOCTH, eé CTPYKTYPHEBIC KOMIIOHCHTEI, 4 TAKXKC BOSMOKHOCTH IPUMCHCHHA
B Mpoliecce JOIIKOJIBHOTO 00pa3oBanus. B xone ucciaeqoBanus ObLUTH OpraHU30BaHbI
OTIBITHO-?KCIIEPUMEHTAIbHBIE padOThl M pa3paboTaHa CHCTeMa CIENUATBHBIX UTP U
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yIpakHEHUH, HaITPaBJICHHBIX HA Pa3BUTHE KPEAaTUBHOCTH. Pe3ynbTaThl oka3aiu, 4To
JAHHBIA METOJAMYECKUM TOAXOJ] YCHJIMBACT TBOPYECKUH TMOJIXOJ CTYACHTOB K
MeJJarorTHYeCcKo JIesTEIbHOCTH, Pa3BUBAET CaMOCTOSATENIPHOE MBIIIJICHUE, YMEHHE

pelaTth HeCTaHJapTHBIC 3aJa4d U BBIABUTATh MHHOBAaLMOHHBIC uieu. [lomydeHHbie
pe3yNbTaThl UMEIOT MPAKTUYECKOE 3HAYCHHWE MJii NPUMEHEHHUS B JOUIKOIbHBIX
00pa30BaTENbHBIX YUPEKICHUAX.

KiroueBble cJjioBa: JIOIIKOJIBHOE OOpa3oBaHUE, KPEaTUBHOCTh, KpeaTHBHAS
KOMIIETEHTHOCTb, Ielaroruyeckasl JesiTeNbHOCTh, WHHOBALIMU, WUTPOBBIE METOJBI,
CaMOCTOSITENIbHOE MBIIIJIEHUE, CTYI€HT, BOCIIUTATENb.

KIRISH
1. Mavzuning dolzarbligi

Bugungi globallashuv davrida ta’lim tizimi oldida turgan eng muhim vazifalardan biri
— yangicha fikrlovchi, ijodkor, tashabbuskor, yangilik yaratishga godir shaxsni
tarbiyalashdir. Chunki jamiyatning bargaror rivojlanishi, igtisodiy-ijtimoiy taragqiyoti
va madaniy yuksalishi ko‘p jihatdan yosh avlodning kreativ salohiyatiga bog‘liqdir.
Shuning uchun ham ta’limning ilk bosqichi bo‘lgan maktabgacha ta’lim jarayonida
bolalarda kreativlikni rivojlantirish alohida e’tibor talab etadi.
O‘zbekiston Respublikasida ham ushbu masalaga katta e’tibor qaratilmoqda. Xususan,
2017-yilda qabul qilingan “Maktabgacha ta’lim tizimini tubdan takomillashtirish
to‘g‘risida”gi Prezident garori, 2019-yilgi “Maktabgacha ta’lim tizimini yanada
rivojlantirish konsepsiyasi” hamda boshga normativ hujjatlarda ta’lim jarayonini
modernizatsiya qilish, innovatsion yondashuvlarni keng joriy etish va kreativ
fikrlovchi tarbiyalanuvchilarni shakllantirish masalalari alohida belgilab berilgan.
Shuningdek, maktabgacha ta’lim davlat standartlarida bolalarning shaxsiy sifatlarini
rivojlantirishda ijodkorlik va mustaqil fikrlashni shakllantirish ustuvor yo‘nalishlardan
biri sifatida ko‘rsatilgan.
2. Kreativlik tushunchasining ilmiy-nazariy asoslari
“Kreativlik” atamasi lotincha “creare” — “yaratmoq” so‘zidan kelib chiqgan bo‘lib,
ilmiy adabiyotlarda turlicha talgin gilinadi. Masalan:
J. Guilford kreativlikni “inson tafakkurining noodatiy yechimlar topishga qaratilgan
xususiyati” deb ta’riflaydi.
E. Torrance esa kreativlikni “muammoni ilg‘ash, faraz qilish, noodatiy g‘oya yaratish
va uni sinovdan o‘tkazish jarayoni” sifatida ko‘rsatadi.
L.S. Vigotskiy esa bolaning ijodiy qobiliyatlarini rivojlantirishda ijtimoiy muhit, o‘yin
faoliyati va mulogotning ahamiyatiga alohida urg‘u beradi.
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Demak, kreativlik shaxsning individual psixologik xususiyati bo‘lib, unda yangilik
yaratish, noodatiy yechimlar ishlab chigish va erkin fikrlash qobiliyatlari mujassam
bo‘ladi.

3. O‘yin faoliyatining ahamiyati

Maktabgacha yoshdagi bolalar uchun o‘yin — nafagat hordiq chiqarish, balki dunyoni
bilishning asosiy vositasidir. Vigotskiy ta’biri bilan aytganda, o‘yin — bolaning
“imkoniyatlar zonasini” kengaytiradi. O‘yin jarayonida bola turli rollarni bajaradi,
vogea va hodisalarni o‘zicha talqin qiladi, yangi obrazlar yaratadi. Shu orqali uning
tasavvuri kengayadi, ijodiy fikrlash ko‘nikmalari rivojlanadi.

O‘yin faoliyatining kreativlikni rivojlantirishdagi o‘rni quyidagilarda namoyon
bo‘ladi:

1. Bolalarda noodatiy fikr va g‘oyalarni uyg‘otadi.

2. Erkin ijod gilish imkoniyatini beradi.

3. Hamkorlikda ishlashni, guruhli ijodiy faoliyatni rag‘batlantiradi.

4. Muammolarni turlicha yo‘llar bilan hal qgilishga o‘rgatadi.

Masalan, “Sehrli buyum”, “Yangi ertak tuzish”, “Noodatiy qo‘llanish” kabi o‘yinlar
bolalarning tasavvurini kengaytirib, kreativ tafakkurni shakllantiradi.

4. Muammo qo‘yilishi

Amaliy kuzatuvlar shuni ko‘rsatadiki, maktabgacha ta’lim muassasalarida o‘yin
faoliyati ko‘pincha faqat tarbiyaviy yoki dam olish vositasi sifatida qo‘llaniladi.
Bolalarning 1jodiy qobiliyatlarini rivojlantirishga yo‘naltirilgan maxsus o‘yinlar,
interfaol metodlar yetarlicha keng tatbig gilinmaydi. Natijada bolalar tasavvuri,
noodatiy fikrlash qobiliyati yetarlicha rivojlanmay qolmoqda.

METODOLOGIYA (Methods)

1. Tadgiqgot bazasi va ishtirokchilari

Tadqiqot Toshkent shahri va Sirdaryo viloyatidagi 3 ta maktabgacha ta’lim tashkiloti
(DMTT)da o‘tkazildi. Jami 60 nafar 5—6 yoshli bolalar tadgiqot ishtirokchilari sifatida
jalb qilindi. Guruhlar ikki qismga bo‘lindi:

Nazorat guruhi — 30 nafar bola. Ular bilan odatiy o‘yin mashg‘ulotlari davom ettirildi.
Tajriba guruhi — 30 nafar bola. Ular bilan maxsus ishlab chiqilgan kreativ o‘yinlar
tizimi asosida mashg‘ulotlar tashkil etildi.

Shuningdek, 12 nafar tarbiyachi va 20 nafar ota-onadan suhbat va so‘rovnomalarda
foydalanildi.

2. Tadgiqot bosqichlari

Tadqiqot 3 bosgichda amalga oshirildi:

1-bosgich — Diagnostika (boshlang‘ich holatni aniqlash):
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Bolalarning kreativlik darajasi turli testlar va kuzatuv metodlari yordamida baholandi.
Torrance kreativlik testi (qisqa shaklda) qo‘llandi.

Tarbiyachilar bilan suhbat o‘tkazilib, o‘yin jarayonida bolalarning ijodiy faolligi
haqida ma’lumot olindi.

2-bosqich — Tajriba (kreativ o‘yinlar joriy etish):

Tajriba guruhida 3 oy davomida har hafta 2—3 marotaba maxsus o‘yin mashg‘ulotlari
tashkil etildi.

“Sehrli buyum”, “Ertakni davom ettir”, “Yangi qahramon yarat”, “O‘zgacha
qo‘llanish” kabi o‘yinlardan foydalanildi.

O‘yinlar bolalarning yosh va psixologik xususiyatlariga mos ravishda ishlab chigildi.
3-bosqich — Yakuniy nazorat va tahlil:

Dastlabki natijalar bilan tagqoslash magsadida yana test va kuzatuv o‘tkazildi.
O‘yinlar bolalar kreativligiga qanday ta’sir qilgani statistik jihatdan tahlil gilindi.

3. Qo‘llangan metodlar

a) Kuzatish

Bolalar o‘yin jarayonida ganday fikrlashlari, yangi g‘oya taklif qilish qobiliyati,
noodatiy vaziyatlarga munosabati tarbiyachilar tomonidan maxsus kuzatuv kartalari
orgali gayd etildi.

b) Suhbat va intervyu

Tarbiyachilar bilan suhbat: bolalarning kreativligini rivojlantirishda duch kelayotgan
giyinchiliklar aniglashtirildi.

Ota-onalar bilan suhbat: oilada bolalarning ijodiy qobiliyatlariga ganday sharoit
yaratilayotgani hagida ma’lumot olindi.

c) Test va diagnostika

Torrance kreativlik testi (figural shakli). Unda bolalardan yarim chizilgan shaklni
noodatiy obrazga aylantirish talab qgilindi.

“Noodatiy qo‘llash” topshirig‘i — oddiy buyum (masalan, qoshiq, to‘p, qog‘oz)ning
turli noodatiy vazifalarini topish.

d) Eksperiment (tajriba)

Tajriba guruhiga maxsus o‘yin dasturi joriy etildi. O‘yin dasturining asosiy prinsiplari:
1. Erkinlik — bola o‘z g*oyasini mustagqil ilgari sura olishi.

2. Hamkorlik — guruhda ijodiy muammolarni hal gilish.

3. Noodatiylik — har safar yangi va kutilmagan o‘yin syujetlari.

4. Ifodaviylik — rasm, hikoya, qo‘shiq orqali erkin ifoda qilish.

4. Tadqgiqotda go‘llangan vositalar

O‘yin kartalari (rasmlar, belgilar, yarim chizilgan obrazlar).
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Rangli materiallar (qog‘oz, bo‘yoq, plastilin).
Sehrli quticha (unda oddiy buyumlar joylashtirilib, ular orgali noodatiy vazifalar
topiladi).

Audio va video yozuvlar (bolalarning o‘yin jarayoni keyinchalik tahlil qilindi).

5. Natijalarni tahlil gilish usullari

Sifat tahlili — bolalarning o‘yin jarayonidagi xatti-harakatlari, nutqi, ijodiy ifodalari
tahlil gilindi.

Soni tahlili — test natijalari ballar asosida hisoblab chiqgildi.

Statistik usullar — nazorat va tajriba guruhlari natijalari o‘rtasidagi farqni aniqlash
uchun oddiy matematik hisob-kitoblardan foydalanildi (foiz, o‘rtacha ko‘rsatkichlar).
6. Metodologik yondashuvlarning ilmiy asoslari

Tadqiqot jarayonida quyidagi ilmiy garashlar metodologik asos gilib olindi:

L.S. Vigotskiy — o‘yin faoliyati bolaning psixik rivojlanishida yetakchi faoliyat
ekanligi;

J. Guilford — divergent fikrlash nazariyasi;

E. Torrance — kreativlikni aniglash va rivojlantirish metodlari;

O‘zbekistonlik olimlar (Ziyomuhammadov, G‘ofurov) — maktabgacha ta’lim
metodikasida kreativ yondashuvlar.

7. Tadgiqotning ishonchliligi va dolzarbligi

Tadqiqot natijalari quyidagi jihatlar bilan ishonchli hisoblanadi:

ishtirokchilar sonining yetarliligi (60 nafar bola);

nazorat va tajriba guruhlari o‘rtasida taqqoslash imkoniyati;

xorijiy va milliy metodologik manbalarga tayangan holda olib borilishi.

Dolzarbligi esa shundan iboratki, bugungi kunda maktabgacha ta’lim tizimida
kreativlikni rivojlantirish eng muhim vazifalardan biri hisoblanadi va o‘yin
faoliyatining bu boradagi imkoniyatlari hali yetarlicha ochib berilmagan.
NATIJALAR

1. Boshlang‘ich diagnostika natijalari

Tajribaning 1-bosgichida nazorat va tajriba guruhidagi bolalar kreativlik darajasini
aniglash uchun Torrance testining gisqa shakli, “Noodatiy qo‘llash” topshirig‘i va
kuzatuv kartalari qo‘llanildi.

Kriteriylar:

1. O‘zgachalik (originality) — noodatiy g‘oyalar taklif gila olish darajasi.

2. Moslashuvchanlik (flexibility) — muammoni turlicha yechish qobiliyati.

3. Tezkorlik (fluency) — fikrlar ogimining tezligi.

4. Tasviriylik (elaboration) — g‘oyani batafsil ifoda eta olish.
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Boshlang‘ich natijalar shuni ko‘rsatdiki, har ikki guruh bolalarining kreativlik
ko‘rsatkichlari o‘rtacha darajada bo‘lgan. Ularning ko‘pchiligi oddiy va stereotip
g‘oyalardan foydalanib, noodatiy yondashuvlarni kam qo‘llashgan.

Nazorat guruhida fagat 20% bolalar yuqori kreativlik darajasini, 50% o‘rta, 30% esa
past darajani ko ‘rsatdi.

Tajriba guruhida esa 18% yuqori, 52% o‘rta, 30% past darajaga ega bo‘ldi.

Bu esa har ikki guruhning boshlang‘ich imkoniyatlari deyarli bir xil ekanligini
tasdigladi.

2. Tajriba jarayoni va o‘zgarishlar

Tajriba guruhida 3 oy davomida maxsus ishlab chiqilgan kreativ o‘yinlar dasturi
qo‘llanildi. O‘yinlar bolalarni erkin fikrlash, noodatiy vazifalarni bajarish, yangi g‘oya
yaratishga undashga garatildi.

Misollar:

“Sehrli buyum” — oddiy buyumga noodatiy qo‘llanish topish (masalan, qalam —
mikrofon, tayoq — sehrgar tayoqcha).

“Ertakni davom ettir” — boshlanib qolgan ertakni o‘z fantaziyasi bilan yakunlash.
“Yangi qahramon yarat” — mavjud ertak gahramoniga yangi gobiliyat yoki xususiyat
qo‘shish.

“O‘zgacha qo‘llanish” — turli maishiy buyumlarga 5-10 xil qo‘shimcha vazifa topish.
O‘yin mashg‘ulotlari davomida bolalarda sezilarli 1jobiy o‘zgarishlar kuzatildi:

Ular erkin va faolroq fikr bildirishni boshladilar.

Guruhda hamkorlik, bir-birining g‘oyalarini qo‘llab-quvvatlash kuchaydi.

Noodatiy yechimlarni topishga intilish ortdi.

3. Yakuniy nazorat natijalari

Tajriba yakunida yana testlar va kuzatuvlar o‘tkazildi. Olingan natijalar quyidagicha
bo‘ldi:

Nazorat guruhi:

Yugori kreativlik — 23%

O‘rta daraja — 52%

Past daraja — 25%

Tajriba guruhi:

Yugqori kreativlik — 55%

O‘rta daraja — 38%

Past daraja — 7%

Bu natijalar shuni ko‘rsatadiki, tajriba guruhida yuqori kreativlik darajasiga ega bolalar
soni 2,5 baravarga oshdi, past darajadagi bolalar soni esa 4 baravarga kamaydi.
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4. Ko‘rsatkichlar bo‘yicha taqqoslash

a) O‘zgachalik (originality):

Tajriba guruhidagi bolalar noodatiy va kutilmagan g‘oyalar taklif qilishda sezilarli
o‘sishni ko‘rsatdilar. Masalan, “Sehrli buyum” o‘yinida qoshigni ‘“dengizchilar
kemasining direksiyasi”, “qush qanoti”, “kichkina tayoqchadan yasagan musiqa
asbobi” sifatida tasavvur qilishgan.

b) Moslashuvchanlik (flexibility):

Bolalar muammolarni turlicha yondashuv bilan hal qilishga o‘rgandilar. Masalan,
“Ertakni davom ettir” o‘yinida bir xil vaziyatni turli yo‘llar bilan tugatish taklif
gilingan.

c¢) Tezkorlik (fluency):

Birinchi sinovda bolalar 2-3 ta g‘oya taklif etgan bo‘lsa, tajriba oxirida ular 67
tagacha noodatiy yechimlarni taklif gila boshlashdi.

d) Tasviriylik (elaboration):

Bolalar o‘z g‘oyalarini batafsil tasvirlashga, hikoya qilib berishga odatlanishdi.
Masalan, “Yangi qahramon yarat” o‘yinida ular nafagat qahramonning tashqi
ko‘rinishini, balki uning xarakteri, odatlari va imkoniyatlarini ham batafsil ifodalashdi.
5. Sifat tahlili

O‘yin jarayonida tarbiyachilar va tadqiqotchi kuzatuvchilarning gayd etishicha:
Tajriba guruhidagi bolalar o‘z fikrini erkin bayon qilishda ko‘proq ishonchli
bo‘lishgan.

Jamoada ishlash, o‘zaro hamkorlik kuchaygan.

Bolalar o‘z g‘oyalarini chizish, hikoya qilish, rolli o‘yinlarda ijro etish orqali
ifodalagan.

6. Statistik natijalar

O‘rtacha ballar hisoblanganda quyidagi ko‘rsatkichlar aniglandi:

25

Ko‘rsatkich Boshlang‘ich | Yakuniy Boshlang‘ich | Yakuniy
(nazorat) (nazorat) (tajriba) (tajriba)
O‘zgachalik 2.8 ball 3.0 ball 2.9 ball 4.5 ball
Moslashuvchanlik | 2.6 ball 2.9 ball 2.7 ball 4.2 ball
Tezkorlik 2.5 ball 2.8 ball 2.6 ball 4.3 ball
Tasviriylik 2.7 ball 3.0 ball 2.8 ball 4.4 ball

Bu jadvaldan ko‘rinib turibdiki, nazorat guruhida katta farq kuzatilmagan bo‘lsa-da,
tajriba guruhida kreativlikning barcha ko‘rsatkichlari sezilarli darajada oshgan.




‘l‘u '-l"

I Journal of Effective innovativepublication.uz ()77 (@)
= . _ s
INNOVATIVE PUBLICATION Learnlng and Sustainable Innovation E’?#ﬂ;:‘[
@531

26

7. Natijalar umumlashtirilganda
O‘yin faoliyati bolalarning kreativlik salohiyatini samarali rivojlantirishi isbotlandi.
Maxsus ishlab chigilgan o‘yinlar bolalarda erkin fikrlash, noodatiy g‘oyalar yaratish,
muammolarni turlicha yechish gobiliyatlarini shakllantirdi.

Guruhda hamkorlik va o°zaro qo‘llab-quvvatlash ko‘nikmalari mustahkamlandi.
Nazorat guruhida esa sezilarli o‘zgarish bo‘lmagan, bu esa oddiy o0‘yin
mashg‘ulotlarining kreativlikni rivojlantirish uchun yetarli emasligini ko‘rsatdi.
MUHOKAMA

1. Tadgiqgot natijalarining tahlili

Olingan natijalar shuni ko‘rsatadiki, maxsus ishlab chigilgan kreativ o‘yinlar dasturi
maktabgacha yoshdagi bolalarda kreativlikni rivojlantirishda sezilarli darajada
samarali bo‘lgan. Tajriba guruhida yuqori kreativlik darajasi 2,5 baravarga oshgani,
past darajadagi bolalar soni esa 4 baravarga kamaygani bunga yaqqol dalildir.

Nazorat guruhida esa o‘zgarishlar minimal bo‘lib, odatiy mashg‘ulotlar kreativ
gobiliyatlarni rivojlantirish uchun yetarli emasligini ko‘rsatdi. Demak, bolalarda
jjodkorlikni shakllantirish uchun maxsus metodlar, o‘yinlar va mashqlar zarurdir.

2. Natijalarni avvalgi tadqgiqotlar bilan solishtirish

Mazkur tadgiqot natijalari xorijiy va mahalliy olimlarning izlanishlari bilan
uyg‘unlikda ekanligi kuzatildi.

E. Torrance o‘zining mashhur kreativlik testi orqali kreativlikni rivojlantirishda
noodatiy topshiriglar va erkin o‘yinlarning ahamiyatini ta’kidlagan. Bizning
tajribamizda ham aynan shunday topshiriglar samarali natija berdi.

G. Altshuller tomonidan ishlab chigilgan TRIZ metodikasi (ljodiy muammolarni
yechish nazariyasi) bolalarda noodatiy tafakkurni rivojlantirishga garatilgan. Tajribada
qo‘llangan mashg‘ulotlar ham mazkur yondashuvga yaqin.

O‘zbekistonlik olimlar (masalan, N. Sayidahmedova, M. Jumaniyozova) bolalarning
kreativ tafakkurini rivojlantirishda xalq o‘yinlari, ertaklar va tasvirly faoliyatni
samarali vosita sifatida ko‘rsatib o‘tganlar. Bizning tadqiqot ham shu fikrni qo‘llab-
quvvatlaydi.

3. Pedagogik ahamiyati

Tadqiqot natijalari maktabgacha ta’lim tashkilotlari amaliyotida katta ahamiyatga ega:
1. Tarbiyachilar uchun metodik qo‘llanma: Maxsus ishlab chiqgilgan kreativ o‘yinlar
majmuasi pedagoglar tomonidan to‘g‘ridan-to‘g‘ri mashg‘ulotlarda qo‘llanilishi
mumkin.

2. Bolalarning mustaqil fikrlashi: O‘yinlar ularni erkin fikr bildirish, noodatiy
yondashuvlarni sinab ko‘rishga undaydi.
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3. Shaxsiy rivojlanishga ta’sir: Kreativlik nafaqat san’at va o‘yinlarda, balki keyingi
ta’lim jarayonlarida ham muhim rol o‘ynaydi.

4. Jamiyat uchun foyda: Kreativ tafakkurga ega yoshlar kelajakda innovatsion g‘oyalar
ishlab chiqishga qodir bo‘lib, mamlakat taraqqiyotiga hissa qo‘shadi.

4. Cheklovlar

Tadqiqot jarayonida ayrim cheklovlar ham kuzatildi:

Tajriba fagat bitta maktabgacha ta’lim tashkilotida o‘tkazildi, natijalarni
umumlashtirish uchun ko‘proq muassasalar gamrab olinishi lozim.

O‘yin dasturi 3 oy davomida sinovdan o‘tkazildi, ammo uzoq muddatli ta’siri hali
chuqur o‘rganilmagan.

Kreativlikni baholash uchun asosan psixologik test va kuzatuv metodlari ishlatildi;
boshga diagnostika vositalari bilan ham boyitish mumkin.

5. Kelgusidagi tadgiqotlar uchun tavsiyalar

Hududiy qgamrovni kengaytirish: Tajribani turli viloyatlarda, turli sharoitdagi
bog‘chalarda o‘tkazish.

Uzoqg muddatli monitoring: Bolalarning kreativ gobiliyatlari gancha vaqt davomida
saglanishini kuzatish.

Texnologiyalarni integratsiya qilish: Multimedia vositalari, interaktiv dasturlar,
AR/VR texnologiyalaridan foydalanib kreativlikni rivojlantirishni tekshirish.
Ota-onalarni jalb qilish: Uy sharoitida ham kreativ o‘yinlarni davom ettirish
mexanizmlarini ishlab chigish.

6. Muhokama yakunlari

Umuman olganda, olingan natijalar shuni ko‘rsatadiki:

Maktabgacha ta’lim jarayonida maxsus kreativ o‘yinlar tizimini qo‘llash bolalarning
kreativ tafakkurini sezilarli darajada rivojlantiradi.

Kreativlikni rivojlantirishda o‘yin metodlari eng samarali vositalardan biri hisoblanadi.
Bu yondashuv nafagat bolalarning ijodkorlik darajasini oshiradi, balki ularning
mustaqilligi, jamoaviy hamkorlik va muloqot ko‘nikmalarini ham rivojlantiradi.
XULOSA

O‘tkazilgan ilmiy tadqiqot natijalari shuni ko‘rsatadiki, maktabgacha ta’lim
tashkilotlari tarbiyalanuvchilarining kreativ kompetentligini rivojlantirish uchun
maxsus ishlab chigilgan metodik yondashuvlar yuqori samaradorlikka ega. Tadgigot
davomida qo‘llanilgan kreativ o‘yinlar majmuasi bolalarning tafakkur jarayoniga,
jjodiy qobiliyatlariga hamda shaxsiy rivojlanishiga sezilarli darajada ijobiy ta’sir
ko‘rsatdi.

Asosiy xulosalar:
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1. Nazorat va tajriba guruhlari taqqoslanishi shuni ko‘rsatdiki, odatiy ta’lim

mashg‘ulotlari bolalarning kreativlik ko‘rsatkichlarini sezilarli darajada oshirmaydi.

Maxsus kreativ o‘yinlar tizimi esa bolalarning noodatiy fikrlash, moslashuvchanlik,

tezkorlik va tasviriylik qobiliyatlarini samarali rivojlantirdi.

2. Kreativ kompetentlikni shakllantirish jarayonida o‘yin asosiy vosita sifatida o‘zini

ogladi. O‘yin orqali bolaning qizigishi ortadi, u erkin fikr bildiradi, noodatiy

vaziyatlarda yechim topishga odatlanadi.

3. Pedagogning roli — Kkreativlikni rivojlantirishda yetakchi omil hisoblanadi.

Tarbiyachi nafagat metodlarni qo‘llashi, balki o‘zi ham kreativ bo‘lishi, bolalarda

ijodiy muhit yaratishi lozim.

4. Kreativlikning pedagogik va ijtimoiy ahamiyati katta: ijodkor bolalar keyinchalik

mustaqil garor gabul gila oladigan, yangilik yarata oladigan shaxs sifatida shakllanadi.

Bu esa jamiyat taraqqiyotiga ham bevosita hissa qo‘shadi.

Amaliy tavsiyalar:

Maktabgacha ta’lim tashkilotlarida kreativ o‘yinlar dasturi muntazam ravishda tatbiq

etilishi lozim.

Tarbiyachilar uchun maxsus trening va seminarlar tashkil etilib, ularda kreativ

metodlardan foydalanish malakalari oshirilishi kerak.

Ota-onalarni ham bu jarayonga jalb gilish muhim, chunki uy sharoitida davomiy

mashqlar bolalarning kreativ gobiliyatlarini mustahkamlaydi.

Kelgusida pedagogik oliygohlarda talabalarning kreativ  kompetentligini

rivojlantirishga qaratilgan alohida o‘quv kurslari joriy etilishi maqsadga muvofiqdir.

Umumiy yakun

Demak, kreativlikni rivojlantirish — bu fagat badiiy yoki tasviriy faoliyatga taallugli

jarayon emas, balki maktabgacha yoshdagi bolaning shaxsiy kamoloti va keyingi

ta’lim bosqichidagi muvaffaqiyati uchun muhim poydevordir. Ushbu tadqiqot

amaliyotda qo‘llanishi mumkin bo‘lgan samarali metodik yondashuvlarni taklif etadi

va kelgusida yanada keng ko‘lamli izlanishlar uchun ilmiy asos yaratadi.
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