“, "‘ _ Vol.3 Ne5 (2025). May
¥ g Journal of Effective innovativepublication.uz _ . .
movarve rusuaron LL€AINING and Sustainable Innovation '25}0;‘511

=il )
@31

C# dasturlash tilida konstruktorlar, initializatorlar va dekonstruktorlar bilan ishlash
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Annotatsiya: Ushbu magolada C# dasturlash tilida obyektga yo’naltirilgan
dasturlash (OOP) doirasida konstruktorlar, initializatorlar va dekonstruktorlarning mohiyati,
ularning funksional roli va amaliy qo’llanilishi keng yoritildi. Konstruktorlar yordamida
obyektlar boshlang’ich holatga keltirilishi, initializatorlar orgali kodni soddalashtirish
mumkin bo’lishi, dekonstruktorlar esa obyektlarning oxirida tizim resurslarini tozalashda
go’llanilishi ~ o’rganildi. = Maqolada  konstruktor, initializator,  dekonstruktor
tushunchalarining mohiyati, ularning qo’llanilishi va ahamiyati yoritildi. Konstruktor,
dekonstruktorlarning afzalliklari, dasturdagi asosiy ro’llari yoritildi.

Kalit so’zlar: sinf, konstruktor, initializator, dekonstruktor, metod, obyekt, obyektga
yo’naltirilgan dasturlash, parametrli konstruktor, parametrsiz konstruktor, garbage

collector.

Abstract: This article broadly covers the essence of constructors, initializers, and
deconstructors, their functional role, and practical applications within the framework of
object-oriented programming (OOP) in the C# programming language. Constructors are

used to initialize objects, initializers simplify code, and deconstructors are used to clean up
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system resources at the end of objects. The article covers the essence of the concepts of
constructor, initializer, and deconstructor, their applications, and importance.
Keywords: class, constructor, initializer, deconstructor, method, object, object-

oriented programming, garbage collector.

AnHOTamusi: B cratbe B 00mMX uepTax paccMaTpUBAETCs  CYUIHOCTb
KOHCTPYKTOpPOB, HMHUIIMAJIU3AaTOPOB M JIEKOHCTPYKTOPOB, MX (YHKUIMOHANIBHAS POJIb H
MPAKTUYECKOE MPUMEHEHUE B paMKax OOBEKTHO-OPUEHTHPOBAHHOIO MPOTrPaMMHUPOBAHUS
(OOIl) mna s3bike mnporpammupoBanus C#. KOHCTpYKTOpbI HUCHONB3YIOTCA IS
UHUIMAIN3aIUA  O0OBEKTOB, WMHMIIMAIN3ATOPhl YIPOLIAIOT KOJ, a JEKOHCTPYKTOPHI
UCIIOJB3YIOTCA JJII OYHUCTKM CHUCTEMHBIX pECypcoB B KOHILE OOBEKTOB. B crarbe
pPacCMaTpUBAETCS CYIIHOCTh IOHATUM KOHCTPYKTOP, HHULIHAIA3ATOP U AEKOHCTPYKTOP, UX
IIPUMEHEHUE U BAXKHOCTb.

KiroueBble cioBa: Kiacc, KOHCTPYKTOP, MHUIMAIA3ATOP, NEKOHCTPYKTOP, METOJ,
00BEKT,  OOBEKTHO-OPHEHTHPOBAHHOE  MPOrPaMMHpPOBAaHUE,  MapaMEeTPU30BAHHBIN

KOHCTPYKTOp, KOHCTPYKTOp 0€3 mapaMeTpoB, COOPIIHUK Mycopa.

Kirish:

C# dasturlash tilida obyektga yo’naltirilgan dasturlash (OOP) tamoyillari muhim
o’rin egallaydi. OOPning asosiy tushunchalaridan biri bu sinflar va ularning obyektlari.
Obyektlarni yaratishda ular ganday qiymatlar bilan boshlanishi (konstruktorlar), ganday
go’shimcha sozlamalar qilinishi (initializatorlar), va dastur yakunida ganday resurslar
bo’shatilishi (dekonstruktorlar) — bu muhim jihatlardir. Zamonaviy dasturlash tizimlarida
obyektga yo’naltirilgan yondashuv (OOP) muhim o’rin egallaydi. Aynigsa, C# tili
Microsoft .NET platformasida keng qo’llaniladi. Obyektlarni yaratish, ularni boshlang’ich
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holatga keltirish, ularga giymat berish hamda resurslarni tozalash kabi amallarni samarali
boshgarish uchun konstruktorlar, initializatorlar va dekonstruktorlar ishlatiladi.

Konstruktorlar yordamida klassning obyektlari aniglangan boshlang’ich giymatlar
bilan yaratiladi. Initializatorlar esa obyektlarga qiymat berishda qulay va ixcham sintaksisni
ta’minlaydi. Dekonstruktorlar esa obyektning ishlash sikli yakunlanganda ishlaydi va
resurslarni tozalash imkonini beradi. Ushbu magolada C# tilida konstruktorlar,
initializatorlar, va dekonstruktorlar ma’lumotlar beriladi va ularning dasturdagi ahamiyati
o’rganiladi.

Konstruktor hagida

Biz bilgan oddiy metodlardan tashqari sinflarda konstruktor deb nomlangan maxsus
metodlar ham qo’llaniladi. Berilgan sinfning yangi obyekti yaratilganda konstruktorlar
chaqgiriladi. Konstruktorlar obyektni initializatsiya gilish uchun xizmat giladi. Konstruktor -
bu klassning maxsus metodi bo’lib, u obyekt yaratilganda avtomatik ishga tushadi. Uning
asosly vazifasi obyektga boshlang’ich giymatlar berishdir. Konstruktorning xususiyatlari:
Klass nomi bilan bir xil bo’ladi. Qaytish turi bo’Imaydi (void ham emas). Parametrli yoki
parametrsiz bo’lishi mumkin. Bundan tashqari statik konstruktor ham mavjud.

Parametrsiz (standart) konstruktor: Agar konstruktor hech ganday parametr gabul
gilmasa, u standart konstruktor hisoblanadi. Dasturchi uni yozmasa ham, kompilyator
avtomatik ravishda yaratadi.

Misol uchun:

class Student

{ public string Name;

public int Age;

public Student()

{ Name = "Noma'lum";
Age =0; }
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Parametrli konstruktor: Parametrli konstruktorlar foydalanuvchidan giymatlarni
gabul qilib, obyekt xususiyatlarini shu qiymatlar asosida sozlaydi.
Misol uchun:
class Student
{ public string Name;
public int Age;
public Student(string name, int age)
{ Name = name;
Age = age; }
¥
Konstruktorlar yordamida sinf obyektlari xavfsiz va aniq holatda yaratiladi, har bir
obyekt individual qiymatlar bilan yaratiladi, kod modullashtiriladi va obyektga
yo’naltirilgan dasturlash tamoyillariga mos yoziladi, obyektlarni yaratishda xatoliklar
kamayadi.
Initializatorlar haqida tushunchalar
Initializator - obyektni yaratish vaqtida uning xususiyatlariga giymat berish uchun
ishlatiladigan sintaktik qulaylikdir. Bu usul orgali dasturga konstruktor yozmasdan ham
giymat berish mumkin. Obyekt yaratilishida xususiyatlarga giymat biriktirishi, parametrsiz
konstruktor bilan birga ishlashi, gisqa va tushunarli sintaksisga egaligi, to’g’ridan-to’g’ri
xususiyatlarga qiymat berilishi va bu orgali esa konstruktor yozishni talab gilmasligi
initizalizatorning asosiy xususiyatlari hisoblanadi.
Initializatorlar yordamida obyektni quyidagicha yaratish mumkin:
class Book

{
public string Nomi { get; set; }
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public string Muallif{ get; set; }

¥

Initializatorlarni qo’llash uchun bir nechta shartlar mavjud: Initializatorlar fagat
public yoki set imkoniyati mavjud bo’lgan xususiyatlar uchun ishlaydi, konstruktor
ishlatilsa, u parametrsiz yoki parametrli bo’lishi kerak. Initializatorlar yordamida fagat
tashgi darajadagi xususiyatlarga qiymat beriladi, hisoblash yoki murakkab operatsiyalar
bajarilmaydi.

Dekonstruktorlar hagida tushuncha

Dekonstruktor — bu C# dasturlash tilidagi sinf a’zosi bo’lib, obyekt tugashida
avtomatik ravishda ishga tushadi va xotirani (resurslarni) tozalash vazifasini bajaradi.
Dekonstruktorlar yordamida dasturda foydalanilgan resurslar - masalan, fayllar, tarmoqli
ulanishlar, ma’lumotlar bazasi aloqalari, xotira bloklari — to’g’ri va Xavfsiz tarzda
bo’shatiladi. Dekonstruktorlarning asosiy vazifasi — obyekt yo’q qilinayotganda, uning
ishlatilgan resurslarini tozalab ketish. Dekonstruktorlar sinf nomidan oldin (~) belgisi bilan
aniglanadi, hech ganday parametr gabul gilmaydi, gaytish turi (masalan void) yozilmaydi,
bir sinfda fagat bitta dekonstruktor bo’lishi mumkin. To’g’ridan-to’g’ri chagirib bo’Imaydi
— faqat garbage collector (GC) tomonidan avtomatik chagiriladi.

Dekonstruktorning sintaksis ko’rinishi quyidagicha:

class MyClass

{
public MyClass()

{
Console.WriteLine(“Obyekt yaratildi.”);

b
~MyClass()

{
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Console.WriteLine(“Obyekt yo’q gilinmogda.”);
b
b
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C# dasturlash tilida dekonstruktor garbage collector (GC) orgali avtomatik ishga
tushiriladi. Garbage collector - bu xotiradagi ishlatilmayotgan obyektlarni aniglab, ularni
avtomatik tarzda yo’q giluvchi .NET mexanizmi.

Dekonstruktorlar aniq vaqtda chaqgirilmaydi bu fagat GC (Garbage Collector) ishga
tushganda yuz beradi. Juda ko’p dekonstruktorlar bo’lgan sinflar ish faoliyatini
sekinlashtirishi mumkin. Foydalanuvchi tomonidan boshgarib bo’Imaydi. Obyektlar orasida
bog’liglik bo’lsa, noto’g’ri resurs boshgaruvi muammolarni yuzaga keltiradi.

Xulosa

C# dasturlash tilida konstruktorlar - obyektlar bilan ishlashda asosiy rol o’ynovchi
mexanizmdir. Ular yordamida sinf obyektlari boshlang’ich giymatlar bilan ta’minlanadi,
kod strukturasini soddalashtiradi va obyektga yo’naltirilgan dasturlashning muhim tamoyi
sifatida xizmat qgiladi. Konstruktorlarning parametrli, parametrsiz, overload va statik turlari
obyekt yaratishda maksimal darajada moslashuvchanlik va nazorat imkonini beradi.
Initializatorlar — bu C# dasturlash tilida obyektlarni yaratishda kodni gisga, tushunarli va
ixcham yozishga imkon beruvchi samarali vositadir. Ular yordamida konstruktorlardan
foydalanmasdan yoki ularni to’ldirib, obyektlarning xususiyatlariga tez va aniq giymat
berish mumkin. Aynigsa, model sinflar, ma’lumotlar strukturalari yoki ro’yxatlar bilan
ishlayotganda initializatorlar dastur tuzishni soddalashtiradi.

Initializatorlar - obyektga yo’naltirilgan dasturlash tamoyillarini yanada qulayroq
tatbiqg etish uchun samarali vosita hisoblanadi.

C# dasturlash tilida dekonstruktorlar- obyektning tugashida avtomatik ishga
tushadigan maxsus metod bo’lib, asosan tashqi resurslarni tozalash uchun xizmat giladi.

Ular OOP tamoyillaridan biri bo’Igan resurslarni boshqarish va kapsulyatsiyani ta’minlaydi.
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