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Matematika va axborot texnologiyalari fanining o‘xshashligi

Ypazaauena Yiaouke Typran0oaesna
Asxnnaua3 Homuaaru Hykyc nenaroruka
WHCTUTYTU MaT€MaTrKa YKUTHUII METOTOAUKACH

UKTUCOCTUTH 1- OOCKUY €pKHUH U3JIaHYBYU

Annotatsiya: Mazkur maqolada axborot texnologiyalari (AT) va matematika (MT)
fanlari o‘rtasidagi asosiy o‘xshashliklar ko‘rib chiqiladi. AT va MT turli sohalarga tegishli
bo‘lsada, ularni birlashtirib turuvchi ko‘plab jihatlar mavjudligi aniglangan. Xususan,
mantiqiy fikrlash, algoritmlar, modellashtirish, abstraktsiya, muammolarni hal etish,
umumiylik va izchillik kabi elementlar ikkala fan uchun ham muhim ahamiyatga ega
ekanligi tahlil etilgan. Ushbu o‘xshashliklar fan va texnikaning rivojlanishiga katta hissa
qo‘shishi va kelgusida yangi yutuqglarga olib kelishi ta'kidlanadi. Maqola AT va MT
sohalariga qiziquvchi talabalar, tadqiqotchilar va mutaxassislar uchun foydali bo‘lishi
mumkin.

Kalit so‘zlar: axborot texnologiyalari va matematika, algoritm, modellashtirish,

abstraktsiya.

Kirish

Matematika va axborot texnologiyalari — bugungi kundagi eng muhim va
rivojlanayotgan fanlardan ikkitasi. Garchi ular turli sohalarga tegishli bo‘lsada, ularni
birlashtirib turuvchi juda ko‘p o‘xshashliklar mavjud. Ushbu maqgolada biz Matematika va
axborot texnologiyalari o‘rtasidagi asosiy o‘xshashliklarni ko‘rib chiqamiz va ularning
o‘zaro alogasini tahlil gilamiz.

1. Mantiqiy fikrlash

Matematika ham axborot texnologiyalari ham mantiqiy fikrlashga asoslangan.

Matematikada teoremalarni isbotlash uchun mantiqiy argumentlardan foydalanilsa,
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axborot texnologiyalari da dasturlarni yaratish va muammolarni hal qilish uchun mantiqiy
algoritm ishlab chiqiladi. Har ikki sohada ham aniqlik va izchillik muhim ahamiyatga ega.

2. Modellashtirish

Modellashtirish - real dunyodagi hodisalarni matematik yoki kompyuter modellari
yordamida ifodalash. Matematikada modellashtirish fizik, iqtisodiy va biologik
jarayonlarni tahlil gilish uchun qo‘llaniladi. Axborot texnologiyalari da esa modellashtirish
dasturiy ta’minotni sinovdan o‘tkazish, tizimlarni optimallashtirish va sun’iy intellektni
yaratish uchun ishlatiladi.

3. Algoritmlar

Algoritm - muayyan vazifani bajarish uchun qadamlar ketma-ketligi. Matematikada
algoritmlar hisoblash usullarini aniglash uchun ishlatiladi, axborot texnologiyalarida esa
kompyuter dasturlarini yaratish uchun asos bo‘lib xizmat qiladi. Algoritmlar har ikki fanda
ham samarali va aniq yechimlarni topishga yordam beradi.

4. Muammolarni hal qilish

Har ikki fan ham muammolarni hal qilishga garatilgan. Matematikada murakkab
masalalarni yechish uchun turli usullar va strategiyalardan foydalaniladi. Axborot
texnologiyalari da esa dasturiy ta’minotdagi xatolarni tuzatish, tizimlarni optimallashtirish
va yangi texnologiyalarni yaratish uchun muammolarni hal qilish ko*‘nikmalari zarur.

5. Abstraktsiya

Abstraksiya - murakkab tizimlarni soddalashtirish va ularning asosiy xususiyatlarini
ajratib ko‘rsatish. Matematikada abstraksiya matematik tushunchalarni umumlashtirish va
yangi nazariyalarni yaratish uchun ishlatiladi. Axborot texnologiyalarida esa abstraksiya
dasturiy ta’minotni loyihalashtirish va tizimlarni boshqarish uchun qo‘llaniladi.

6. Umumiylik va izchillik

Matematika ham, axborot texnologiyalari ham umumiylik va izchillikka intiladi.
Matematikada teoremalar umumiy holatlar uchun isbotlanadi va har ganday xususiy holat
uchun to‘g‘ri bo‘lishi kerak. Axborot texnologiyalarida esa dasturiy ta’minot turli

platformalarda va turli sharoitlarda to‘g'ri ishlashi kerak.
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Xulosa

Garchi axborot texnologiyalari va matematika fanlari turli sohalarga tegishli
bo‘lsada, ularni birlashtirib turuvchi ko‘plab o‘xshashliklar mavjud. Mantiqiy fikrlash,
algoritmlar, modellashtirish, abstraksiya, muammolarni hal qilish, umumiylik va izchillik
— bu ikki fanning ajralmas qismi. Ularning o‘zaro alogasi fan va texnikaning rivojlanishiga

katta hissa qo‘shadi va kelajakda yangi yutuqglarga olib keladi.

Foydalanilgan adabiyotlar:
1. “Concrete Mathematics: A Foundation for Computer Science” - Ronald L. Graham,
Donald E. Knuth, Oren Patashnik. (Bu kitob matematikaning kompyuter ilmi uchun
muhim bo‘lgan asosiy tushunchalarini gamrab oladi.)
2. “The Art of Computer Programming” - Donald E. Knuth. (Kompyuter dasturlashning
asosiy algoritmlari va matematik asoslari haqida.)
3. “Mathematics for Computer Science” - Eric Lehman, F. Thomson Leighton, Albert R.
Meyer. (Kompyuter ilmi uchun zarur bo‘lgan diskret matematika tushunchalari.)
4. “Information Theory, Inference, and Learning Algorithms” - David J.C. MacKay.

(Axborot nazariyasi, xulosa va o‘qitish algoritmlarining matematik asoslari.)
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