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Annotatsiya: Ushbu maqola Scratch dasturidan foydalanib, o‘quvchilarning ijodiy
fikrlash qobiliyatlarini rivojlantirishning ahamiyatini tahlil giladi. Scratch - bu yoshlar
uchun mo‘ljallangan vizual dasturlash muhiti bo‘lib, o‘quvchilarga o‘zlari interaktiv
o‘yinlar, animatsiyalar va hikoyalar yaratish imkoniyatini beradi. Maqolada Scratch
dasturining o‘quvchilarning muammolarni hal qilish, yangi g‘oyalar ishlab chiqish,
kodlash asoslarini o‘rganish va guruhda ishlash ko‘nikmalarini qanday rivojlantirishiga
e’tibor qaratilgan. Shu bilan birga, Scratch dasturining o‘quvchilarning 1jodiy fikrlashini
oshirishdagi o‘rni, shu jumladan matematikani amaliyotda qo‘llash va yaratish jarayonida
turli xil yangi yondashuvlarni ishlab chigish masalalari ko‘rib chigiladi. Maqola, Scratch
dasturining innovatsion va ijodiy ta’lim metodlari sifatida o‘quvchilarning fikrlash

qobiliyatini oshirishdagi muhim rolini ta’kidlaydi.

Kalit so‘zlar: Scratch, ijodiy fikrlash, interaktiv o‘quv, ta’lim texnologiyalari,
dasturlash, Innovatsion o‘quv metodlari, kolaborativ ishlash, ragamli savodxonlik,

o‘quvchilarning ishtiroki, STEM ta’limi.
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AHHoTaums: J[aHHAs CTaThsd aHAJIU3UPYET BAKHOCTH MCIIOJIB30BaHUS IPOTPaMMBbI
Scratch mns pa3BUTHS TBOPYECKOTO MBINUICHHS ydamuxcs. Scratch - sto BusyambHas
cpeaa IpOrpaMMHUpPOBAaHUA, MNPEIHA3HAYEHHAs JUISl MOJIOJEKH, KOTOpas IO3BOJISIET
y4JalmuMmcsl CO3[1aBaTh MHTEPAKTHBHBIE WIPHI, AaHUMAUWM W UCTOpUM. B craTtee
paccMaTpuBaeTCs, KaK HCIIOJb30BaHKE MporpamMmbl Scratch momoraer pa3BuBaTh y
IIKOJIbHUKOB HaBBIKM PEIIEHUs MPOOJieM, TeHEpUPOBAHUS HOBBIX HJEH, U3yUYEeHHs] OCHOB
IpOrpaMMUPOBaHUs U pabOTHI B rpymme. Taxke aHaIM3UPYETCs poJib porpamMMbl Scratch
B [MOBBIILIEHUH TBOPYECKOTO MBIIUIEHUS yYalIUXCsl, BKIIOYasl IPUMEHEHUE MAaTEMaTUKH Ha
NpakTHKE M pa3paboTKy HOBBIX MOJIXOJOB B IpoIecCe CO3AaHus MPOeKTOB. CTaThs
MOTICPKUBACT BAXXHOCTh IMPOrpaMMbl SCratCh kak WHHOBAIIMOHHOTO W TBOPYECKOTO
MeTona OoOy4eHHs, CIOCOOCTBYIOIIETO PAa3BUTHIO HMHTEIJIEKTYalbHBIX CIOCOOHOCTEN

y4aImxcsl.

KawueBbie ciaoBa: Scratch, KpeatuBHoe MbinuieHne, HTepakTHBHOE 00yYCHHE,
OO6pazoBatenbHble  TexHONOTHH, [IporpammupoBanue, VHHOBaMOHHBIE  METOMIBI
oOyuenusi, KommaGoparuBHass paborta, IludpoBas rpamoTHOCTh, YUacTue ydYalIuXxcs,

STEM-o0pa3oBanue.

Abstract: This article examines the importance of using the Scratch programming
language to develop students' creative thinking. Scratch is a visual programming
environment designed for young learners, allowing them to create interactive games,
animations, and stories. The article discusses how Scratch helps students develop problem-
solving skills, generate new ideas, learn the basics of programming, and work
collaboratively in groups. It also explores Scratch's role in enhancing creative thinking,
including the application of mathematics in practice and the development of new
approaches during the creation process. The article highlights the significance of Scratch
as an innovative and creative teaching method that fosters the intellectual growth of

students.
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KIRISH

Bugungi kunda texnologiyalar tez sur’atlarda rivojlanmoqda va ularning ta’lim
tizimidagi o‘rni tobora ortib bormoqda. Dasturlash va kodlash ko‘nikmalari nafaqat
kompyuter fanlari, balki barcha sohalarda muvaffaqiyatli faoliyat yuritish uchun zarur
bo‘lgan asosiy qobiliyatlardan biriga aylangan. Shu magsadda, vizual dasturlash mubhiti
bo‘lgan Scratch dasturi o‘quvchilarga dasturlash asoslarini o‘rganishda yordam beruvchi
kuchli vosita sifatida taqdim etiladi. Scratch yordamida o‘quvchilar o‘zlarining
yaratuvchanlik va ijodiy fikrlash gobiliyatlarini rivojlantirishlari mumkin. Ushbu dastur
o‘quvchilarga oddiy va samarali tarzda kodlashni o‘rgatadi, shu bilan birga, ular

o‘zlarining tasavvurlari va g‘oyalarini amalga oshirish imkoniyatiga ega bo‘ladi.

Mazkur maqolaning magsadi Scratch dasturining o‘quvchilarning ijodiy fikrlashini
rivojlantirishdagi o‘rnini tahlil qilishdir. Maqolada, Scratch dasturining ta'lim jarayoniga
ganday integratsiya qilinishini, uning o‘quvchilarda mantiqiy fikrlash, muammolarni hal
qilish va yangi g‘oyalarni ishlab chiqish ko‘nikmalarini qanday rivojlantirishini ko‘rsatish
hamda bu dastur orqali o‘quvchilarning ijodiy imkoniyatlarini ganday kengaytirish

mumkinligini o‘rganish rejalashtirilgan.

ASOSIY QISM

Scratch Dasturi Hagida Umumiy Ma'lumot.

Scratch - bu 8 yoshdan 16 yoshgacha bo‘lgan o‘quvchilar uchun mo‘ljallangan
vizual dasturlash muhitidir. Scratch dasturi, 2007-yilda Massachusetts Texnologiya
Instituti (MIT) tomonidan yaratilgan bo‘lib, o‘quvchilarga o‘zlarining interaktiv o‘yinlari,
animatsiyalari va hikoyalarini yaratishga imkon beradi. Dastur oddiy tortish va qo‘yish

(drag-and-drop) texnikasi yordamida ishlaydi, bu esa kod yozish jarayonini soddalashtiradi
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va o‘quvchilarga dasturlashni o‘rganishda eng boshlang‘ich bosgichdan boshlab murakkab
loyihalar yaratishga imkon beradi.

Scratch dasturida har bir element (obyekt, harakat, ovoz va boshqalar) bloklar orgali
ifodalanadi. Bu bloklar - dasturlashda ishlatiladigan buyruqglarni o‘z ichiga olgan grafik
tugmalar bo‘lib, ularni bir-biriga ulanganda, ular dastur kodi sifatida ishlaydi. Bloklar bir-
biriga to‘g‘ri ulanib, dasturiy mantig‘ni tashkil etadi, va bu jarayonni o‘quvchilar osonlik
bilan tushunadilar.Scratch, nafaqat dasturlash ko‘nikmalarini, balki o‘quvchilarda ijodiy
fikrlash, mantiqiy garorlar qabul gilish va muammolarni hal qilish kabi ko‘nikmalarni ham
rivojlantiradi. Scratch dasturi yordamida o‘quvchilar o‘zlari yaratgan interaktiv o‘yinlar,
animatsiyalar yoki vizual hikoyalar orqali o‘z g‘oyalarini va tasavvurlarini amalga
oshirishlari mumkin. Bu jarayon nafagat o‘quvchilarni o‘rgatishda, balki ularning
motivatsiyasini oshirishda ham samarali vosita hisoblanadi.

ljodiy fikrlashni rivojlantirishning asosiy tamoyillari.

ljodiy fikrlash — bu yangi g‘oyalar yaratish, mavjud vaziyatlarga yangi yondashuvlar
topish va muammolarni original tarzda hal qilish qobiliyatidir. ljodiy fikrlashni
rivojlantirish uchun quyidagi asosiy tamoyillarni hisobga olish zarur:

Erkin fikrlash: ljodiy fikrlashning eng muhim tamoyillaridan biri erkin fikrlashdir.
O‘quvchilarga o‘z g‘oyalarini erkin ifodalash, tajribalar qilish va sinovlardan o‘tish
imkoniyatini yaratish kerak. Bu, o‘quvchilarning yangi fikrlar va yondashuvlarni sinab
ko‘rishlariga yordam beradi;

Turli yondashuvlar va ko‘rinishlarni o‘rganish: ljodiy fikrlashni rivojlantirishda,
har bir muammoni turli nuqtai nazarlardan ko‘rish muhimdir. Bu o‘quvchilarga
muammolarga yaratgich va xilma-xil yondashuvlarni qo‘llashga imkon beradi. Scratch
dasturi orqali o‘quvchilar turli xil senariylar va yechimlarni yaratib, 1jodiy yondashuvlarni
sinab ko‘rishlari mumkin;

Eksperiment qilish va sinovdan o‘tkazish: ljodiy fikrlash jarayonida xatolardan
o‘rganish katta ahamiyatga ega. O‘quvchilarga turli xil variantlarni sinab ko‘rish, xatolarni
tuzatish va yangi yondashuvlarni topish imkoniyati berilishi kerak. Bu, ular uchun
o‘rganish jarayonini yanada samarali va gizigarli giladi;
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Ko‘p fikrlarni yaratish: Biror muammoni hal qilishda bir nechta yechimlar
yaratish va ulardan eng yaxshisini tanlash ijodiy fikrlashni rivojlantiradi. O‘quvchilarga
turli xil fikrlarni ishlab chigishga va ularni tahlil gilishga yordam berish kerak. Bu metod,
ularning muammolarni ko‘proq anglash va original yechimlar ishlab chiqishga yordam
beradi;

Fikr almashish va guruh ishini qo‘llab-quvvatlash: ljodiy fikrlashning yana bir
muhim tamoyili guruhda ishlashdir. O‘quvchilar birgalikda ishlash orqali yangi g‘oyalar
ishlab chigadilar va bir-birlaridan o‘rganadilar. Scratch dasturida guruh bo‘lib ishlash
o‘quvchilarga oz fikrlarini boshqalar bilan baham ko‘rishga, fikr almashishga va yangi
yondashuvlarni o‘rganishga imkon yaratadi;

Bepul va o‘zgacha yondashuvlar: O‘quvchilarga tasavvur va erkin fikrlash
imkoniyatlarini taqdim etish kerak. Scratch dasturidagi imkoniyatlar o‘quvchilarga
o‘zlarining o‘zgacha g‘oyalarini amalga oshirish va tajriba qilishga imkon beradi. Bu
tamoyil, ularning ijodiy potentsialini to‘liq ochishga yordam beradi;

Birinchi navbatda qiziqishni uyg‘otish: ljodiy fikrlashni rivojlantirishda qgizigish
va motivatsiya katta rol o‘ynaydi. O‘quvchilar uchun qiziqarli, ularga mos keladigan
loyihalar yaratish, ularni o‘rganishga undaydi va ularning ijodiy salohiyatini oshiradi.
Scratch dasturida o‘quvchilar ozlarini qizigtirgan mavzularni yaratishlari mumkin, bu esa
ularning ijodiy fikrlashini yanada rivojlantiradi.

Ushbu tamoyillarni hisobga olib, Scratch dasturi orgali o‘quvchilarning ijodiy
fikrlashini samarali rivojlantirish mumkin. Bu jarayon nafaqat dasturlash ko‘nikmalarini,
balki o‘quvchilarning umumiy tafakkur va 1jodiy yondashuvlarini ham oshiradi.

Scratch dasturi imkoniyatlaridan foydalanib ijodiy fikrlashni rivojlantirish usullari

Scratch dasturi vizual dasturlash muhitidan foydalanish orqali o‘quvchilarda ijodiy
fikrlashni rivojlantirish uchun bir gancha samarali usullarni taklif etadi. Bu usullar
o‘quvchilarga o‘zlarining tasavvurlarini amalga oshirish, yangi g‘oyalarni ishlab chiqish
va turli xil loyihalarni yaratishda yordam beradi. Quyidagi usullar Scratch dasturidan

foydalanib ijodiy fikrlashni rivojlantirishda foydalidir:
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Interaktiv o‘yinlar yaratish: Scratch dasturida o‘quvchilar o‘z interaktiv
o‘yinlarini yaratish orqali ijodiy fikrlashni rivojlantiradilar. O‘yin yaratish jarayoni
o‘quvchilarga murakkab masalalarni hal qilish, kodlash va mantiqiy fikrlashni o‘rgatadi.
Ular o‘yinlarida turli xil personajlar, harakatlar va ssenariylar yaratish orqali ijodiy
yondashuvlarni sinab ko‘rishlari mumkin;

Animatsiyalar yarating: O‘quvchilar Scratch dasturida animatsiyalar yaratish
orgali ijodiy fikrlashlarini rivojlantirishlari mumkin. Animatsiya yaratish jarayoni
o‘quvchilarga harakatlar, ovozlar, va vizual effektlarni birlashtirishni o‘rgatadi, bu esa
ularning tasavvurlarini kengaytiradi va yangi g‘oyalarni amalga oshirishga undaydi;

Dasturlashni tasavvurda qurish: Scratch dasturi orqali o‘quvchilar dasturlashning
asosiy prinsiplari hagida bilib olishadi. Biroq, ularning yaratuvchanligini rivojlantirish
uchun dasturlashni tasavvurda qurish ham muhimdir. O‘quvchilarga dasturga oid
tasavvurlarini amalda qo‘llash imkoniyatini berish, masalan, o‘zlarining hikoyalarini yoKi
she’rlarini animatsiya shaklida yaratish, ijodiy fikrlashni rivojlantiradi;

Guruhda loyihalar ishlash: Scratch dasturi yordamida guruh bo‘lib ishlash orgali
o‘quvchilar bir-birlaridan o‘rganib, yangi g‘oyalar ishlab chiqadilar. Guruh bo‘lib ishlash
ijodiy fikrlashni rivojlantirish uchun samarali usuldir, chunki o‘quvchilar turli fikrlar va
yondashuvlarni birlashtiradilar, va buni amalga oshirishda o‘zaro yordam ko‘rsatadilar;

Qiziqgarli ssenariylar yaratish: O‘quvchilarni qiziqtiradigan senariylar yaratish
orqali jjodiy fikrlashni rivojlantirish mumkin. Misol uchun, o‘quvchilar o‘zlari yaratgan
animatsiyalar yoki o‘yinlarga qizigarli

hikoyalar qo‘shishlari mumkin. Bu usul, ularni ijodiy ravishda o‘z tasavvurlarini
ifodalashga undaydi va yangicha fikrlashga imkon beradi;

Scratch kodlarini o‘zgartirish va eksperimentlar o‘tkazish: O‘quvchilarga
Scratch kodlarini o‘zgartirish va yangi xususiyatlar qo‘shish imkoniyatini berish, ular
uchun ijodiy fikrlashni rivojlantirishning samarali usulidir. O‘quvchilar turli xil
o‘zgarishlar kiritib, yangi funksiyalarni qo‘shish orqali yangi g‘oyalarni sinab ko‘rishlari
mumkin. Bu usul ularning kodlash ko‘nikmalarini yaxshilash bilan birga, ijodiy qarorlar
qabul qilishni ham o‘rgatadi;
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O‘zgaruvchan muammolarni yaratish: Scratch dasturida o°‘quvchilarga
o‘zgaruvchan muammolarni hal qilish imkoniyati yaratish, ularning ijodiy fikrlashini
rivojlantiradi. Masalan, o‘quvchilarga yangi o‘yin yoki animatsiya yaratish uchun turli xil
shartlar yoki qiyinchiliklar berilishi mumkin. Bu usul, o‘quvchilarning muammolarni
yangi yondashuvlar orqali hal qilishni o‘rganishlariga yordam beradi;

Tajriba va xatolardan o‘rganish: ljodiy fikrlashni rivojlantirishda xatolardan
o‘rganish muhim ahamiyatga ega. Scratch dasturi yordamida o‘quvchilar turli xil loyihalar
yaratish jarayonida xatolarni tuzatish, yangi g‘oyalarni sinab ko‘rish orqali ijodiy
yondashuvlarni rivojlantiradilar. O‘quvchilar xatolarni to‘g‘rilash jarayonida yaratish va
yangilikka intilish ko‘nikmalarini o‘zlashtiradilar.

Scratch dasturidan foydalanish o‘quvchilarga o‘z g‘oyalarini amalda qo‘llash va
ijodiy fikrlashni rivojlantirish imkonini beradi. Ushbu usullar, nafagat dasturlash
ko‘nikmalarini, balki umumiy ijodiy tafakkurni ham rivojlantirishga yordam beradi.

Scratch dasturining o‘quvchilarni ijodiy fikrlashini rivojlantirishdagi
afzalliklari

Scratch dasturi o‘quvchilarga dasturlash asoslarini o‘rganish bilan birga, ularning
jjodiy fikrlash qobiliyatlarini rivojlantirishda katta rol o‘ynaydi. Bu dastur quyidagi
afzalliklarga ega bo‘lib, o‘quvchilarning ijodiy tafakkurini kengaytirishga yordam beradi:

Vizual va interaktiv o‘rganish jarayoni: Scratch dasturi o‘quvchilarga kodlashni
vizual tarzda o‘rgatadi, bu esa ularni turli xil tasavvurlarini amalda qo‘llashga imkon
beradi. Dasturdagi bloklar yordamida kod yozish o‘quvchilarga dasturlashni
soddalashtiradi, shu bilan birga, ularni interaktiv o‘yinlar, animatsiyalar va boshqga
loyihalar yaratishga rag‘batlantiradi. Bu ijodiy yondashuvlarni rivojlantirishga yordam
beradi;

Muammolarni hal qilish ko‘nikmalarini rivojlantiradi: Scratch dasturida
o‘quvchilar o‘zlarining loyihalarini yaratish jarayonida turli xil muammolarni hal qgilishga
majbur bo‘ladilar. Har bir yangi loyiha yangi muammolarni keltirib chigaradi, va
o‘quvchilar ularga ijodiy tarzda yechimlar topishga harakat gilishadi. Bu jarayon ijodiy

fikrlashni va muammolarni original tarzda hal gilishni rivojlantiradi;
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O‘zgaruvchan yechimlarni qidirish va eksperimentlar o‘tkazish: Scratch dasturi
orqali o‘quvchilar o‘zlarini tajriba qilish va yangi yondashuvlarni sinash imkoniyatiga ega
bo‘ladilar. Dasturda turli xil bloklarni birlashtirish orqali o‘quvchilar yangi funksiyalarni
yaratish, o‘zgartirishlar kiritish va turli xil o‘zgaruvchan muammolarni hal qilishni
o‘rganadilar. Bu 1jodiy fikrlashni rivojlantirishda muhim rol o‘ynaydi;

Tasavvurlarni amalda qo‘llash: Scratch dasturi o‘quvchilarga oz tasavvurlarini
vizual tarzda yaratishga imkon beradi. O‘quvchilar o‘z g‘oyalarini animatsiyalar yoki
o‘yinlar shaklida amalga oshirish orqali ijodiy fikrlashlarini rivojlantiradilar. Bu jarayon,
ular uchun o‘rganishning qiziqarli va samimiy usuliga aylanadi;

Ijodiy loyihalarni yaratish uchun rag‘batlantirish: Scratch dasturi o‘quvchilarga
0°‘z loyihalarini yaratishda erkinlik va ijodiy imkoniyatlar tagdim etadi. O‘quvchilar har xil
o‘yinlar, hikoyalar, animatsiyalar yaratish orqali o‘zlarining ijodiy fikrlashlarini
ifodalaydilar. Bu, ularning yangi g‘oyalar ishlab chiqish va yaratish jarayonini
rag‘batlantiradi;

Kolaborativ ishlashni rivojlantirish: Scratch dasturida o‘quvchilar guruh bo‘lib
ishlash orqali 0‘z ijodiy fikrlarini bir-birlari bilan almashish imkoniyatiga ega bo‘ladilar.
Bu, ijodiy fikrlashni rivojlantirishda juda muhimdir, chunki turli fikrlar va yondashuvlarni
birlashtirish yangi g‘oyalar va yechimlar yaratish imkoniyatini oshiradi;

Dasturlash va ijodiy tafakkurni birlashishi: Scratch dasturi o‘quvchilarga
dasturlashni ijodiy jarayon sifatida ko‘rishga imkon beradi. Ular o‘z loyihalarini
yaratishda dasturlash asoslarini o‘rgangan holda, ijodiy va original yondashuvlarni
qo‘llashadi. Bu dasturlashning texnik tomonini 1jodiy jarayonga aylantiradi;

O‘quvchilarning o‘z-o‘zini baholashini yaxshilash: Scratch dasturida o‘quvchilar
0‘z loyihalarini yaratgan vaqtda o‘zlarining yutuqlari va kamchiliklarini baholash
imkoniyatiga ega bo‘ladilar. Bu o0‘z-o‘zini baholash jarayoni, ijodiy fikrlashni
rivojlantirishda muhim rol o‘ynaydi, chunki o‘quvchilar o‘z loyihalarini tahlil qilish orqali
ijodiy jarayonni yaxshilashadi;

Shaxsiy loyihalar yaratuvchiligi: Scratch dasturi yordamida o‘quvchilar o‘zlariga
qiziqarli va shaxsiy loyihalar yaratishlari mumkin. Ularning har biri o‘z g‘oyalarini va
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tasavvurlarini mustaqil ravishda amalga oshiradi. Bu, ularning ijodiy salohiyatini oshirish
va o‘zlarini ifodalashga imkon beradi.

Scratch dasturining o‘quvchilarga taqdim etgan bu afzalliklari, ularning ijodiy
fikrlashini rivojlantirishda katta yordam beradi. Dasturlashni ijodiy tarzda o‘rganish,
nafagat texnik ko‘nikmalarni, balki umumiy tafakkur va yaratuvchanlikni ham

yaxshilashga yordam beradi.
XULOSA

Scratch dasturi o‘quvchilarning ijodiy fikrlashini rivojlantirishda juda samarali
vosita hisoblanadi. Bu dastur o‘quvchilarga dasturlash asoslarini o‘rganish imkoniyatini
yaratib, ularning kreativ fikrlash va muammolarni hal qilish qobiliyatlarini oshiradi.
Scratch dasturining vizual va intuitiv interfeysi o‘quvchilarga kodlashni o‘rganishda
qiyinchiliklarni kamaytiradi va o‘z tasavvurlarini amalda qo‘llashga imkon beradi.
O‘quvchilar turli xil o‘yinlar, animatsiyalar, va interaktiv loyihalar yaratish orgali ijodiy
fikrlashlarini rivojlantiradilar.

Shuningdek, Scratch o‘quvchilarga guruhda ishlash, 0‘z-0‘zini baholash va yaratgan
loyihalarini boshqalar bilan baham ko‘rish imkoniyatini beradi, bu esa ijtimoiy
ko‘nikmalarni ham rivojlantiradi. O‘quvchilar oz loyihalarini yaratishda texnik va 1jodiy
tafakkurlarni birlashtirib, yangi g‘oyalarni sinab ko‘rishlari mumkin. Dastur o‘zining
qulay va erkin formatidagi yondashuvi bilan o‘quvchilarni yaratuvchanlik va ijodiy
tafakkurni rivojlantirishga rag‘batlantiradi.

Shu sababli, Scratch dasturi nafaqat dasturlash ko‘nikmalarini o‘rgatish, balki
o‘quvchilarning umumiy 1jodiy fikrlashini rivojlantirishda ham muhim ahamiyatga ega.
O‘quvchilar bu dastur yordamida nafaqat texnik ko‘nikmalarni o‘rganadilar, balki
o‘zlarining ijodiy salohiyatini to‘liq amalga oshirish imkoniyatiga ega bo‘ladilar. Scratch
dasturi shuningdek, o‘quvchilarning mas’uliyat, ijodiy qarorlar qabul qilish va guruhda

ishlash ko‘nikmalarini ham rivojlantirishda muhim vosita sifatida ishlatilishi mumkin.
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